进行一带二轴五区规划，通过对传统乡村聚落的转译与重构，展示根植于地域文脉又具有当代生活实际的共享空间。

（1）一带二轴五区：
一带：贯穿社区的一条道路带，也是连接社区内部与外界的纽带
二轴：分别为景观轴，依据经典淮剧《小镇》的剧情，身临其境，追溯历史；
商业轴，旧工厂功能置换为商业街，反映该地进步与发展。 
五区：分别商业区、休闲区、服务区、娱乐区、运动区，致力于打造一个综合性的新型绿色未来社区。
（2） 转译：
将当地的特色淮剧《小镇》转译成沿河景观装饰，以另一种方式传承宣传淮剧文化，既能引起当地居民情感共鸣，又能吸引不少游客的驻足。通过现代化手段宣扬传统文化，保证文化不流失，也更好的让年轻人了解、接受。

（3） 重构：
该社区缺乏社区活力，人与人缺乏交流与互动，于是将该场地局部微调，加入社区运动场，休闲交流区，儿童娱乐区等交互空间。希望通过共享空间的设计来加强社区交流，促进社区发展。

3. 设计亮点
在研究这个社区中，存在同质化商店，是两家同类型且相邻的商店，这种类型的商店往往存在恶性竞争和冲突，我们正寻求通过智能分析和干预让社区内的商店达到平衡使社区充满活力。我们提出“模块化移动商店”方案，移动建筑在商业方向的发展是多样的，有潜力的，我们这次也希望引入此模式来改善社区问题。

（1）小程序调研获取初步数据与需求
[image: 305842A8A8E59D107A65E46B1D5D25D6][image: 2D34158984146CC00AAF4CFC034BB24C][image: 234BADC4D704B5182F11E297AE545FF6]
（2）运用羊毛算法确定商店位置
1.场地分析
从实际场地问题出发，分析场地中的热点地区和潜在节点。

2.提取控制点
想要使用羊毛算法需要获得一定的控制点网络。根据第一步得到的场地信息，推演出需要的重要的控制点，并将这些控制点分类。

3.对控制点进行计算
根据上一步得到的控制点网络，通过软件对每个点之间进行力的模拟，我们可以看到通过对引力和斥力的改变，线的形状就会发生改变，从而生成新的交通网络和场地肌理。
（4） 运用遗传算法确定商店尺度（3-6m）
[image: WallaceiX_SnapShot_12112022-080921]

[image: ViewCapture20221112_200049]
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Number of exported solutions : 59 out of 1000
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