声环境模拟
使用斯维尔声环境进行模拟。由于原场地中存在着车流量较大的公路，需要在总平面图中进行部署。
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1.改造前[image: image3.png]



改造前场地以硬质铺地为主，绿化率较低，四周被车流量密集的主要公路所包围，声环境较差。
2.改造后[image: image4.png]



场馆改造后增加了屋顶绿化和绿林环绕，对室外声环境有所改善。由于周边道路车流量较大，绿植的增加对声环境的影响有限。
