景观水体补水量平衡计算书
一、项目基本信息

1. 景观水体概况：景观水体位于 [具体地点]，形状近似矩形，长 [L] 米，宽 [W] 米，平均水深 [H] 米，水体面积 [S = L×W] 平方米，水体体积 [V = S×H] 立方米。
2. 周边环境及气象条件：该区域年平均气温 [Ta]℃，年平均相对湿度 [RH]%，年平均风速 [Vw] 米 / 秒。主导风向为 [风向]。
二、水量损失分析

1. 蒸发损失：采用彭曼公式计算水面蒸发量。彭曼公式为：
E0​=Δ+γ(1+0.34Vw​)0.408Δ(Rn​−G)+γT+273900​Vw​(es​−ea​)​
其中：
1. E0​为水面蒸发量（mm/d）；
2. Δ为饱和水汽压与温度关系曲线的斜率（kPa/℃），通过公式Δ=(T+273)24098×es​​计算，es​为饱和水汽压（kPa），可由公式es​=0.611×exp(T+237.317.27T​)得出，T为平均气温（℃）；
3. Rn​为净辐射（MJ/(m²・d)），可通过相关气象数据计算或参考当地经验值，此处取 [Rn 值]；
4. G为土壤热通量（MJ/(m²・d)），对于景观水体，可取G=0；
5. γ为干湿表常数（kPa/℃），γ=0.066；
6. Vw​为风速（m/s）；
7. ea​为实际水汽压（kPa），可通过相对湿度RH和饱和水汽压es​计算，ea​=RH×es​/100。

经计算，该景观水体日蒸发量为E0d​mm/d。则日蒸发损失水量Vevap​=E0d​×S×0.001立方米 /d。

1. 
渗漏损失：通过现场观测及地质勘查，估算景观水体底部及周边的渗漏速率为 [渗漏速率q，单位为立方米 /(平方米・d)]。则日渗漏损失水量Vseep​=q×S立方米 /d。
2. 
3. 
溢流损失：景观水体设有溢流口，当水位超过设计水位 [设计水位高度hmax​，米] 时发生溢流。假设在暴雨等极端情况下，每月发生 [溢流次数n] 次溢流，每次溢流持续时间为 [t] 小时，溢流流量为 [Q，立方米 / 小时]。则月溢流损失水量Voverflow​=n×Q×t立方米 / 月，日平均溢流损失水量Voverflowd​=Voverflow​/30立方米 /d（按每月 30 天计算）。
4. 
三、补水量计算

1. 
日补水量：为维持景观水体水位平衡，日补水量Vdaily​应等于日蒸发损失水量、日渗漏损失水量与日平均溢流损失水量之和，即Vdaily​=Vevap​+Vseep​+Voverflowd​立方米 /d。
2. 
3. 
年补水量：年补水量Vannual​=Vdaily​×365立方米 / 年。考虑到不同季节气温、降水等因素对水量损失的影响，可进一步细分季节进行补水量计算，如夏季气温高，蒸发损失大，补水量相应增加；冬季蒸发损失小，补水量可适当减少。具体可根据实际监测数据或经验系数进行调整。
4. 
四、补水水源及方式

1. 补水水源：优先考虑再生水作为补水水源，其水质满足景观用水标准，且成本相对较低。若再生水供应不足，可辅以雨水收集系统收集的雨水或少量自来水。
2. 补水方式：采用水泵将补水水源提升至景观水体，通过在水体周边设置的补水口均匀补水。在补水口处设置流量控制阀，根据水位监测数据自动调节补水量，确保景观水体水位稳定在设计范围内。同时，定期对补水水质进行检测，防止补水水源对景观水体造成污染。
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